Introduzione

Oggigiorno e diventato indispensabile sgpere usare un computer, madltre a
sperlo utilizzare € utile sgpere anche come e fatto e come funzione in modo
abbagtanza approfondito.

Per questo mativo ho valuto intrgprendere la stesura di questo piccolo
manudetto utilein ogni evenienza

Mi scuso in anticipo per gli eventudi errori e per le parti poco chiare, e

vi chiedo di contattarmi amezzo e-mail oppure vistare il mio Sto per
eventudi chiarimenti.

Per ogni argomento trattato ho improntato |a trattazione Sa su come sono
fatti i componenti di un PC dasul modo nd quale ess interagiscono

fradi loro.

Infine ho induso una piccolissma parte riguardante il Ssema operativo

el tipi di software.

Ora comindamo.

PARTE PRIMA

1.1 Hardware di un PC

Per definizione " hardware di un computer €l'indeme de pezzi maeridi
chelo compongono.

Il disegno dlegato (anche se leggermente imperfetto ) € dquanto chiaro in
merito.

Esgtono vari tipi di computer: i notebook , i mainframe ei Persond Computer
(PC).

| notebook non sono atro che quei Smpatic ed utilissmi computer portatili.

| maiframe sono quel computer che Spesso S trovano dl' interno di dcune
aziende e sono del Sgtemi molto potenti e compless che vengono usdt
contemporaneamente davari utenti, ciascuno dal proprio terminae.

| Persona Computer sono invece i computer che Samo abituati avedere un' po
dappertutto e queli che procederemo ad andizzare.

1.2 CPU ( Central Processing Unit )

Initdiano UnitaCentrae di Elaborazione. E il cuore di quasias Sstema,



grande o piccolo chesa

Esoricevei dati in ingresso (input), li daboraeli fornisce a

digpogitivi di uscita (outpurt).

Ne PClaCPU é contenutain un unico CHIP ( circuito integrato ), detto

Mi Croprocessore.

[l microprocessore € montato, insdeme atanti atri componenti eettrici,
sullaMotherboard ( Scheda Madre).

Ne moderni computer della generazione Pentium, e specidmente ne

Pentium 111, le CPU contengono microprocessori di quache cm? che svolgono
miliardi emiliardi di calcoli d secondo.

Al momento dell' accensione del PC laCPU svolge una sequenzadi operazioni
predefinite e se tavoltala sequenza viene perdutail computer 9 bloccae
dobbiamo riavviare la sequenza premendo il tagtino Resat.

Il Clock di stema scandisce la sequenza ddlle operazioni svolte dala CPU.
Esso € composto daun quarzo e da varie componenti eettroniche che gli
permettono di produrreimpuls dettrici aintervali regolari e ad un

frequenza dtissma ( E recente lanotizia che Athlon ha prodotto il primo
sgemaaunafrequenzadi dock di 1,1 Ghz ossal,1 miliardi di

ocillazioni d secondo , malacorsaa 1,6 Ghz egiainiziada N.d.a).
Owiamente maggiore € lafrequenza e maggiore sralave ocitaimpiegata ddla
CPU per daborare ddle igtruzioni.

Laveocitadi dock perd deve essere adeguata a quella degli dtri

componenti, dtrimenti la CPU deve "aspettare” il componente pitl lento,
causando un rdlentamento totale dd stema

Quedto einfatti il mativo per il quae una praicatroppo diffusaquae
l'overdock , ossal’ aumento , mediante modificade componenti eettronic
de dock,ddlavedocitadela CPU puod risultare molto dannosa per il Ssema.
Questo sovraccarico dei componenti, infatti, possono indurre un eccessivo
cdored|' interno del computer , provocando danni, spesso irreversibili d
sgtema Non e detto pero chel' overclock Sa sempre dannoso: sei componenti
sono di qudita se ladifferenzafralavdodtainizide e qudlafinde

non € esagerata e e la persona che compie tale operazione € eperta, non S
dovrebbero verificare grandi problem.

Nelle applicazioni pit sofisticate € Spesso usato un coprocessore matemetico
per dleggerirelamaole di dati che deve aborare il microprocessore.

1.3 ROM( Read Only Memory )

Initdiano Sgnifica™ memoriadi solaletturd’ , su cui non possamo
memorizzare dati ma soltanto leggere qudli giaesistenti.

Essa & unamemoria permanente e relativamente piccola che viene programmaa
dd cogdruttore de ssema E' lamemoriainterpdlataddla CPU d momento



del' accensone dd Sstema che contiene quindi le idruzione per avwiare
correttamente il computer.

1.4 RAM ( Random Access Memory )

Tradotto suonerebbe piti 0 meno cos : " memoria ad diretto".
Interagisce con la CPU dando e ricevendo informazioni percio e unamemoriadi
|lettura/scrittura

Essaeformaada acuni chip che didogano con laCPU ad dtissmaveocita
(finoa 200 Mhz).

Lapeculiaritaddla RAM e di essere unamemoriavoldile e cioe chenon

riesce atrattenere Sabilmente i dati. Seinfaiti gpoegnessmo il computer

durante un' eaborazione perderebbetutti i dati contenuti nelaRAM,
poiché ess non sono stati memorizzai (savati) su unamemorianon voldile
Ledimensoni di unaRAM accettabile, oggi, vanno dai 64 Mb a 128 Mb,fino ad
arivare agli esagerati liveli di 256 Mb, utili solo in caso 9 vogliafare

ddll' editing video.

1.5 Tastiera

Un capitolo sullatadtiera potrebbe sembrare inutile: un po' tutti sgppiamo
utilizzarne una, tuttavia é utile andare leggermente piu afondo

ndl" argomento. Latadtieraé definitacomeil dispostivo di sandard
input, ossa comelo srumento conil qude , generdmente, inseriamo dat
ed isruzioni.

il tasto principde e ENTER ( 0 INVI10O), che esegue il comando gppena
digitato.

Oltrea tagti normai esstono de tadti specidi: i tadti funzione sono F1,
F2, F3,etc. sono programmeabili ead possamo far svolgere ddle
operazioni assgnate di voltain voltada vari programmi.

Inoltre esstono i tasti Shift, Cirl , Alt, detti tasti ausliari, che

combingti con gli dtri 102 danno luogo avarie centinaiadi battiture
diverse.

A purotitolo di curiositac'e da dire che tenendo premuto il tasto Allt,
digitando un numero da0 a 256 Ul tadtierino numerico dladestrae
rilasciando il tasto Alt avremo i cosiddetti codici ASCII, coni qudi €
data cresta unamodernaformad arte, d ASClI-art.

Essacongge nd creare Smpatiche immeagini Sfruttando smboali e lettere.



1.6 Monitor

E' il digpogtivo di sandard output , cioé lo strumento &tto avisudizzare

| dati in uscitaddla CPU.

Hal' agpetto di un tlevisore ed e definito ddladicitura” x pallid" ,che
indicalalunghezza ddladiagonde ddlo schermo in pallic ( 1 pallice
(ininglexeinch) =254 mm N.dA))

L' demento che caraterizza un monitor €il Pixd (abbr. di Ficture Element).

A seconda ddladimensone dd pixd aumenterao diminuiralarisoluzione e
quindi lanitidezza dd|' immagine visualizzata,

In base dlarisoluzione , i monitor vengono dassficati in EGA,VGA e SVGA.

| monitor EGA sono i piul obsoleti, anche se quache valtas vedono ancorain
giro. Permettono di visudizzare 25 righe di 60 caratteri con una

risoluzionedi 320x1200 pixd.

| VGA sono piti moderni e permettono di visudizzare 30 righe ciascuna da 80
carateri; larisoluzione é di 640x480 pixd.Supportano fino ad un massmo

di 256 colori.

| piu diffus monitor tradiziondi oggi sonoi SVGA, capad di visudizzare

ben 96 righe di teso, ciascuna con 128 caratteri.Larisoluzione de SVGA vaia
da 1024x768 pixd a 1600x1200 pixd.Arrivano asupportare 16,8 milioni di
colori.

Lacomponente che fainteragire il monitor con la CPU é la Scheda Video, sulla
quali sono presenti del banchi di RAM utilizzati solo ed esclusvamente per il
monitor. Per visudizzare un pixel in bianco e nero, infati, € necessario un

s0lo bit di memoria LaRAM de monitor VGA édi dmeno 256 Kb, mentre ndlle
schede video de monitor SVGA il minimo e avere 8 Mb di RAM.

1.7 Hard disk

Letterdmente "disco rigido. E racchiuso dauna scatiolametdlicae ga
al' interno del cabinet ,I" involucro esterno del computer, e contiene del
dischi magnetic che ruotano continuamente.

Unatestina puo leggere o scrivere dati su entrambe le facce ddl disco.
Latedinae sollevatada disco, gopenadi 0,25 micron per non rovinare
lasuperficie. Per comprendereil grado di miniaturizzazione raggiunto dai
moderni componenti, bagti pensare che 1 micron (sSmbolo 1) éugudeal
millesmo di millimetro ( 0,001 mm).

Comunque € damenzionareil fatto chei dischi magnetic girano dai 5000
a 7200 giri d minuto.

Durante queste loro rotazioni i dischi, ricoperti daun finissmo dreto di



granuli magnetid, vengono megnetizzati in due vers oppodti (1e0).

L' hard disk € congderato come unamemoriadi massa non volatile, perché é
possibile immeagazzinare una grande quantitadi deti e di sdvarli in modo che
sano digponibili anche in futuro.

A metterein contatto CPU e hard disk d pensalaRAM chegraziedlasua
dtavdodtafaclitaevdodzzal' dleinformazioni contenute nel

disco rigido.

Owiamente, maggiore e laveloditadi rotazione dd disco rigido, tanto meno
tempo impiegherala CPU per ricercare qualcosa sull’ I'hard disk.
Laveoditadi rotazione dd disco rigido éindicataddlasglaRPM seguita
daun numero ; RPM, infatti, vuol dire Round Per Minute, ossagiri d minuto.
| dischi rigidi sono memorie di massaperchéin ess e possihileimmeagazzinare
permanentemente enormi quantitadi deti, fino amolti Gb (1 Gigabyte=1
miliardo di byte).

1.8 Floppy disk

Letterdmente sgnifica disco flesshile. E' un dischetto dd diametro di 3,5
pollic , ricoperto su entrambe |e facce con materide magnetico.
Ciascunafaccia @ suddivisain 80 tracce concentriche e in 18 settori
circolari. Ciascuno dei 2880 (2 x 80 x 18 = 2880) sttori di tracciacontiene
512 byte. Mdltiplicando s ottiene 1.474.560 byte, che dividendo per 1024
dal1440 kbyte, ossa 1,44 Mb. Tuttavia 33 settori non dovrebbero essere
utilizzabili( anche se con un piccolo programmino... provate a cercare

sul mio Sto). Restano quindi 1.474.560 - (33 x 512 ) = 1.457.664.

Fino aquache anno fai dischetti pitt comuni (e oggi non eraro trovarli ),
erano quelli da 720 Kb,con ciascuna faccia suddivisa da 80 tracce e 9 sttori.
Ladifferenzadi cgpacitadi questi duetipi di dischetto € dataddla
consgenzada granuli magnetici contenuti dl' interno: nel dischi da 3,5
pallic i granuli sono piul sottili di quelli da 720 Kb.

L' involucro del dischetti da 3,5 pallici édi plagticarigidaelaparte che
deve venire in contaito con latesting, € protetta da un' dettametdlica, in
modo chele ditae la polvere non possano danneggiarla

Quando il dischetto viene inserito nd drive, lafessurand cabinet, I'detta
viene autometicamente spodtata

Esaminando atentamente | involucro del dischetto, potremo notare chein
basso a snistrac'é un piccolo foro quadrato che dovrebbe, in normdi
condizioni deve essere "tgppato” daun’ gppostaprotezione. Lo 9 gore
scostando |a protezione facendo in modo che non sia possibile compiere
operazioni di sdvataggio sul dischetto.l dischi da 1,44 Mb hanno un dtro
foro in basso adedtracheli digingue daquelli da 720 Kb.



1.9 Orologio e setup

L' utente di un Sstema pud configurarlo come meglio crede, aggiungendo dtra
RAM, aggiungendo un dtro Hard disk o quant’ dtro.

Tuttavig, qualsad perifericas voglia aggiungere o cambiare, bisogna
renderne conto dla CPU in modo che configuri correttamente il Ssema

S rende necessaria, quindi una piccola memoria che possa essere riscritta
ddl' utente, quindi di tipo RAM, ma che mantengale informazioni in modo
permanente, e quindi non voldtile.

Come risolvere questo problema ? Ci hanno pensato i codtruttori che hanno
inserito una piccola RAM completa di batteriaricaricabile.

Quedta viene chiamata Memoriadi Setup , anche se e piul probabile trovare la
denominazione BIOS ( Basic Input/Output System ).

Precisamente, pero il BIOS el programma per gestire lamemoriadi Setup.
Vigto che e presente una batteria per lamemoriadi setup i codtruttori hanno
pensato bene di inserire un piccolo orologio, che comunicadata e ora

1.10 Alimentatore

Questo pezzo dd computer € indigpensabile e non manca proprio in NessUNo.
Esx trasformalatensone dternata di rete a220 'V |, in corrente continua
avoltaggioinferiore(3,5e12V ) cheoccorrea vari dircuiti

all" interno del computer.E' dotato anche di una ventola che disspail

caore prodotto da funzionamento dei componenti.

1.11 Mouse

E I' orma fanosssmo "topo” , perché assomigliaad uno di questi roditori.
Tecnicamente, pero , € annoverato nellaclasse da dispositivi di puntamento.
Muovendolo, viene fatta ruotare un palina che andizzai movimenti e,
tramiteil mouseinviai dati dlaCPU.

Corrispondentemente , la CPU fa scorrere un cursore sullo schermo.



Sul mouse sono presenti dei pulsanti ( due , maanchetre) che servono per
comunicare dlaCPU ' esecuzione dd comando sul qudeil cursore é
posizionato in quel momento.

Inoltre e dadire che |’ espressone modernacliccare derivada suono del
bottone ddl mouse quando viene premuto.

1.12 Penna ottica

E' uno srumento poco diffuso nei PC, anche grazie dla piu comoda e
innovativa tecnologia OCR degli scanner di cui parleremo in seguito.
Lapennatticaé un digoostivo di input che halaformadi unapennae
presenta sulla punta unafotocdlula

Viene usata passandola sui famos codici abarre, quellerighe nere pardlde
pill 0 Meno spesse che rappresentano cifre e caretteri.

Questo srumento S puo facilmente trovare nel negozi e nal supermercati per
Immettere velocemente nd computer i dati riguardanti un dato prodotto.

1.13 Stampante

Chi non sa che cosé & unastampante ? Oggigiorno questi Srumenti sono
onnipresenti e indispensabili e servono amettere su carta documenti,
immagini e quantdtro memorizzato nd computer.

Le gampanti della generazione precedente erano amatrice di punti.

Sul rullo che fa avanzare la carta Sono presenti dai 9 a 24 aghi che,
mediante eettromagneti vengono spinti sul nagtro inchiodtrato elastiano
allacatada puntini.

L'indgemed questi numerasssmi puntini, crealetterecifre e immagini.
Logicamente s deduce che una tampante con 24 aghi € piu precisadi unaa
9 aghi, e di conseguenzala quditadela sampa, nd primo caso e migliore.
Lamoderna generazione di sampanti € quellaa getto d' inchiogtro.

Il loro funzionamento € semplice: latestina scorrendo sulla carta, spruzza
delle microgocce di inchiostro cosi laprecisoneedtissmaearivad
centesmo di millimetro.

Grazie dlaloro precisone s ottengono risultati gradevoli anche con
immeagini e addirittura con fotografie.

L' ultimafrontiera, per0 ,in fato di Sampanti, € Sataraggiuntacon la
soddisfacente diffusone di sampanti laser.

Questi srumenti futuridicl funzionano Sruttando un raggio laser
sottilissmo chetracciai contorni e le sagome in modo precisssmo, che
poi vengono tinte da una polvere sottilissma



Tuttavia questo tipo di tecnologia genta a diventare di pubblico consumo a
causadd suo dto prezzo e ddla suaridrettafasciadi vendita

1.14 Plotter

E' unaveraimpresatrovarlo da quache parte perché superato e molto poco
utilizzato. Tuttavia & utile conoscarne il funzionamento.

Supporta un certo numero di penne sagomeate opportunamente, che scorrono su
un foglio con laprecisone ddl centesmo di millimetro.

E ottimo per |a progettazione e supporta anche vari tipi di scrittura

| plotter posseggono un linguaggio gpposito definito dalla Hewlett- Packard :
I"HP-GL.

Di solito lacartade plotter e petinata perche favorisce la scorrevolezza

dd tratto, maanche con i normdli fogli di cartalaquditaddl' eaborato

€ buona

| formato ddla carta & determinato da dcuni accorgimenti: fraun lato e

I' dtro c'é unargpporto pari dlaradice quadrata di 2 (1,4142) cosicché
moltiplicando il lato minore per 1.4142, 9 avralamisuraddl’ dtro lato,

che congderato come lato minore, ed eseguendo lo stesso procedimento ci
daralamisuradd lato dd formato successvo.

Orami spiego meglio con quache esampio:

A4 = 210x(219x1,4142) = 210 x 297;
A3 = 297x(297x1,4142) = 297 x 420;
A2 = 420x(420x1,4142) = 420 x 594;
Al = 594x(594x1,4142) = 594 x 840;
AQ = 840x(840x1,4142) = 840 x 1188;

Sempliceno ?

1.15 M odem

E lachiave dd moderno sviluppo di Internet e dell' E commerce: il modem.
Sarve principdmente per trasmettere ericevere dati tramite lalinea
telefonica. Non per niente il suo nome deriva ddle parole MODulatore

e DEModulatore, ossa trasmittente e ricevente.

Cos due computer , anche selontani migliaiadi chilometri possono



tranquillamente scambiars dati e informazioni, e addirittura, § puo

agire su un atro computer remoto, cioe lontano ,e fargli svolgere operazioni

di servizio (copiare dati, Soegnere e accendereil ssema..).

Lavdocditade modem andogid atudi arivafino a56000 bps ( ossaByte
Per Second) , che e lavdodtamasama raggiungibili utilizzando le linee
telefoniche normdi (PSTN = Public Switched Teephone Network ),progettate per
trasportare suoni afrequenze di dcune centinaiadi hertz.

Tuttaviaesstono varie dterndive per aumentare laveocitadi connessione:

le linee dediicate, ein particolare ISDN e ADSL.

Possadere unallineaISDN (‘acronimo di Integrated Services Digitd Network ),
€ necessario 0lo s£ 9 vuole avere veocitamaggiori e se s edigpodi a
spendere unabdlacifra

Persondmente ritengo che I'abilitazione di unallinea | SDN ( con rispettivo
modem compatibile ISDN N.d.R.) dainutile, in quanto ladifferenzadi
veloditafra un modem andogico ( cioe su lineatdefonicatradizionde )

a 56000 bps ed un dtro ISDN a 64000 bps, lamassmaveocitaraggiungibile
con quedtatecnologia, Saveramente irrisoria

Unico vantaggio : essendo lalinea|SDN una linea dedicata, navigando in
Internet , non s occupail telefono di casa

Laparola ADSL derivaddl’ acronimo (ingless, come sempre) di Asymmetric
Digitd Subscriber Line.

Questa nuoviss matecnologia e in grado di avere un trandfer rate ,ossala
velodtadi trasmissone, fino a 640000 bpd

Il funzionamento € semplice: I'idea s basaaul fato di non usarele vecchie

e bassssme frequenze tefoniche, madi usarne dtre di gran lunga piu dte,
con il consguente aumento ddlaveocita

Questa entusiasmante tecnol ogia pero, attudmente, ha costi eevatissmi
(dal,5a25 milioni dl' ano) e percio non pienamente Sruttabile.

Inoltre per diffonderla, c'é bisogno di cablare molte piu zone ddlle atudi.
Comunque, il Sstema pit sviluppato e meglio gedito tecnologicamente, S
trovain que di Milano, dovela Aem, I' azienda energeticalocde, daa

buon punto nel completamento ddl cablaggio ddlacitta

1.16 Reti locali LAN ( Local Area Network )

Pit computer possono essere collegeti fraloroin rete : leinformazioni
possedute da uno infatti, possono essere condivise dadtri computer collegati
ad eso.Tuttaviail collegamento di questi computer, non avviene amezzo di
linea telefonica, maper mezzo di cavi efili che callegano fiscamente gl
gpparecchi.

Questo tipo di rete, locae, gppunto, € utilizzata intensamente in ambiti
azienddi medio-dti es erivdao di sraordinariaimportanzae



comodita

1.17 Altoparlante

Presentein tutti i computer, € uno dei componenti che oggigiorno sono
diventati ques superflui: infatti 9 occupadi emettere ssgndli
acudtici( perdtro di frequenza bassae di quaitapessma) come qudli
emess = proviamo apremere unaventinadi tasti contemporaneamente.

1.18 Scheda audio

E lacausadd declino degli dtoparlanti. | computer dotati di questo
supporto, infatti, ono in grado di Sfruttare una ddle peculiaritaddla
multimedidita ascoltare musica. (E' da precisare che la cdebarrima parola
multimedidita Sgnifica far fare d computer cose che esulano dal concetto
classico di daboraore : navigare in Internet, giocare, ascoltare musica,
vedere filmati video, acquisre e manipolare immagini tenere
videoconferenze,...).

Queste schede dloggiano sulla scheda madre e convertono i dati in formato
binario eaborati dalaCPU , in tendone detirica ad andamento variabile,

per mezzo dei cosddetti DAC ( Digita-Anadogic Converter = convertitori
digitde - anaogico).

| segndi convertiti dai DAC vengono poi opportunamente amplificati e inviati
dle case acudiche.

Numerose schede audio supportano anche ' uso di un microfono, utilizzando
i convertitori ADC ( Andogic - Digital Converter ) rendendo cagpaceil
computer di memorizzare suoni e vod.

E non e tutto, con le nuove tecnologie nel campo ddl'intdligenza atificde

g earivati amettere a punto meccanismo di riconoscimento vocae per mezzo
del qudi indicare ad un computer le operazioni da eseguire.

Tuttavia questatecnologia, giacommercidizzata, e ancoraagli abori e per
poter rappresentare un verarivoluzione, € necessario ancora quache anno.

1.19 L ettore CD

Latecnologia attude ha consentito la creazione di nuovi tipi di supporti

per lamemorizzazione da dati.

E il caso da Compact Disk,comunemente chiamati CD, che possono contenere
dai 650 agli 800 Mb di dti.

Questi supporti,di nuova generazione rispetto a floppy disk, gppartengono



dlacaegoriade supporti ottici.

Il funzionamento di questi supporti € semplice maingegnoso: la parte
argentata ( un sottilissmo drato di dluminio ), primadi essere inglobéata
inun disco di plagticadi 12 cm, viene "bucherdlata™ col laser ottenendo
cos degli impercettibili avwalamenti sui qudi in Ietturaviene diretto un
raggio laser che a seconda della presenza o meno dellariflessone dd raggio,
riconocei fori e determinail vaored 1 00 de bit.

Sui CD posono essereindg eletti miliardi di fori, ciascuno del qudi
corrigponde aun bit.

Normamentei CD non sono riscrivihbili (infetti vengono chiamati CD-ROM), ma,
ultimamente, conil progressvo cao del prezzi de madterizzetori, cioe degli
srumenti che permettono di compiere operazioni di scritturasui CD, 9 sono
diffus notevalmentei CD-R ( CD Recordable = regidrabile), su cui 9
pOSsoNo memorizzare dati unasolavolta. Un dtro tipo di CD riscrivibile &
dato da CD-RW ( CD ReWritebleossarisrivibile) sul quae s possono
scrivere e cancdlare dati a piacimento per un migliaio di volte circa

Per laloro capienza e per laloro fadlitad uso questi ultimi vengono
pesso usdti come unitadi backup.

Un dtracaegoriadi supporti ottici € datadal modernissmi DVD.

DVD non edtro chel' acronimo di Digitd Video Disc.

Nell' agpetto e praticamente identico ad un CD tradizionde, cié chelo
differenzia da quest' ultimo, perd, sono le prestazioni nettamente superiori.
Infetti el' ultimo nato ndlafamigliade dischi ottic superdens ed

€ caraterizzato da una enorme capacita( stiamo parlando di capacita
ndl'ordinedi 4 05 Gb) edaun devatavdodtadi lettura che gli
permette di essere|' idede nd campo ddlavisone di video e

ndl' ascolto di muscaad dtissmo livelo.

Seinfatti, un Cd audio viene letto dla v ocitadi 0,15 megabit ( milioni di
bit ) d secondo, un DVD haunaveocitadi |ettura pari a4,6 megebit,
ovvero quas trenta volte superiore.

Un dtrapeculiaritadd DVD, comedd resto negli dtri CD, elamodditadi
accesn a ddi: ne CD ene DVD ediretto ossall lettore s dirige
direttamente verso il dato richiesto, d contrario ddlle cassette audio e
video tradiziondi dove bisogna scorrere tutto il nastro.

Attudmente i masterizzetori per DV D sono ancora poco accessibili d grande
pubblico acausadd loro devatissmo cogto e delle loro prestazioni non
brillanti.

L' ultima congderazione dafare sui DVD e che tutt’ oggi i tempi non sono
ancorameaturi, nd senso chei titoli per DVD digponibili sul mercato sono
ancorapochi ei lettori non sono ancorad top ddlatecnologia

Un congglio: seSete g fulminati ddla DVD-mania,, manon volete
pendere cifre astronomiche vi conviene agpettare ancora un anno.



1.20 Scanner

Gli scanner sono del dispogitivi di output abbastanza diffus. EsS infatti

fanno lo scanning di un immeagine, ossaladividono ela andizzano riga per
riga, convertendo queste ultimein deti binari eaborati poi dal calcolatore.

L' utilitadi questi srumenti € datadd fatto che ' immagine acquisita,

coni programmi gppropridi, puo essere ritoccata e modificata a piacimento
equindi utilizzata per molteplia dtri scopi.

In ultimo, & d' uopo fare un breve ma sgnificativo dlatecnologia OCR gia
accennata prima.

OCR é|' acronimo per Optical Characters Recognition, ossa riconoscimento
ottico dei carateri, ed éin pratica, latecnologia che permette di dlo

scanner , e quindi d computer, di riconoscere vari tipi di carettere

(i famos Fonts= caratteri).

Tuttavia questatecnologia, basstasulla”solita’ intdligenza atificide,

e ancora da perfezionare ( ho provato personamente, afare o scanner con OCR
di unapaginadi libro strittain caratteri competibili con OCR, il risultato

e gao disastroso: dcune parole erano completamente shallate,e solo il

30 - 35 % dd testo aveva un filo logico).

PARTE SECONDA

| sistemi operativi

Il Sstema operativo (s.0.) di un computer € un software che € capace di
gedtire e rendere funzionanti tutte le parti che compongono il Sgema,
dallaCPU a vari accessori.

I1 95 % dei PC e de notebook d mondo e equipaggiato con il caeberrimo
ggema della Microsoft : Windows

Oraandizziamo un po' ladoriadi questo s.0.

Unadéle prime produzioni di casa Microsoft, che dlora eraunamedia
aziendainformetica, & gato MS - DOS ( MicroSoft Disk Operating System).
Tuttavia questainiziativa non ebbe grande successo, acausaddlasua
interfaccia poco user friendly ( tradotto suonerebbe come "intuitiva' ).

Esxo infaiti era caratterizzato dacomandi dallasntass abbastanza complessa



che contribuirono d falimento ddl' iniziaiva

Unapiccolarivoluzione s ebbe con il sgemaWindows 3.1 esmilari, incui

' interfaccia utente comincio ad essere di tipo grafico e quindi piu
comprengbile dd DOS.

L' esplosone degli affari di Bill Gates, perd cominciacon la
commercidizzazione di Windows 95.

L' innovazione principae fu nd modo di presentareil prodotto: unaforte
pubblicitae soprattutto la grande potenziditadi diffusone de prodotto.
Esxoinfati erarivolto Saad utenze principianti che a professonidti,

essendo versatile e completo alo stesso tempo.

L' unicainnovazione cheil successvo Windows 98 ha portato e statal'enorme
grado di competibilita e di interazione con il Web.

L' ultimo nato in casa Microsoft, pero, € Windows 2000.11 suo arrivo, s dice,
rivoluzionerala Rete ed aumenterale potenziditadi rete dei moderni
ggemi.Staremo avedere.

Infine permettetemi di aggiungere dcune condderazioni, persondi ( anzi

non nolto, visto che con cio che sto per dire e daccordo moltissmagente ).
Altri s.0. esstono e sono poco diffus per colpade monopolio operato

ddl' aziendadi Settle (laMicrosoft ), mala cosa peggiore € che molti

di questi Sgemi operdivi sono quiitativamente migliori di Windows, danno
un maggior livelo di Scurezzain Rete e soprattutto sono sabili,
carateristica che Windows ( e in particolare Windows 95 ) non possiede
nemmeno minimamente( penso che se avete Windows ve ne sarete giaaccorti:
I bug (errori) nd Kernd (il cuore di Windows ) sono pane quotidiano N.d.A.).
Per chiudere vorre farvi conoscere un paio di aneddati, molto in voga su
Internet, per descrivere Windows eil suo cregtore:

1- Windows 95 non e un virus: i virus fanno qual cosa.

2 - EBIll disse"Bug". E Windows 95 fu.

Ringrazio chi é arrivato a leggere fin qui e spero che questa mia pubblicazione Sa servita a
capire quacosain piu del mondo dell' informatica.
Kosby



